Imprimelo a su tamafio para que las fichas del juego se ajusten correctamente.
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Cada uno de los 3 jugadores cogera alternativamente una de las fichas del juego y seguiran asi hasta que cada
uno tenga 5. A continuacion elegiran una de las 3 areas diferenciadas del tablero como su zona de juego.

El juego comienza colocando los jugadores sus fichas de una en una, sucesivamente, en su zona del tablero,
intentando colocar sus 5 fichas correctamente sgun la regla de contacto (lado en contacto debe tener continuidad
de forma y color)

El objetivo es que los tres jugadores coloquen sus 5 fichas en sus zonas, no el que primero lo consigue. Los tres
ganan o pierden segun lo consigan o no.

Hay que tener cuidado con las fichas que se ponen en las casillas marcadas con un circulo en negro, porque
tienen un lado en contacto con la de otro jugador y eso condiciona el juego.

Cada jugador es responsable de sus fichas, sin embargo debera consensuar con los otros para poder conseguir el
objetivo final. Para ello seguramente tendran que hacer varios intentos, intentar con nuevas colocaciones, mover
alguna de las fichas...

Visita ARThex.es para saber mas sobre el juego



